Toen de goden de wereld, Diinya (Djoenje), creéerden, gaven ze deze geen
orde mee. Geweld regeerde en alleen de sterken lukte het om te overleven,
Dit was het Tijdperk van de Chaos.

De draken werkten zich op tot een verschrikkelijke macht. Omdat ze uitein-
delijk door niemand te stoppen waren, claimden ze de heerschappij over
Diinya. Ze creéerden weliswaar orde in de wereld, maar een van leed en
ellende. Dit was het Tijdperk van de Duisternis.

Uiteindelijk kreeg één man, Surcil, waardering van Gahael, de god van de
veranderende seizoenen en de hoeder van de tijd. Gahael gaf Surcil een deel
van zijn krachten en maakte hem onsterfelijk. Surcil wierp de onderdruk-
kingsheerschappij van de draken omver. Hij werd de Tijdloze Koning en
heerste eeuwenlang over Diinya, waarbij hij vrede wist te handhaven. Dit was
het Tijdperk van de Orde.

Nu is de Tijdloze Koning verdwenen en in zijn rijk heerst wanorde. Niemand
lijkt te weten waarom hij is weggegaan of welk lot hem is overkomen, maar er
circuleren geheimzinnige geruchten. De politieke touwtjes waaraan hij door
de jaren heen zo subtiel heeft getrokken, begonnen te rafelen en leidden tot
een onstabiel machtsvacuiim. Dit was het Tijdperk van Verandering.

Toen Gahael de Tijdloze Koning zijn krachten gaf, smeedde hij ook een grote
ijzeren klok, die op het Grote Plein van Montbrielle werd neergezet. Gahael
verklaarde dat de klok zou lopen zolang de Tijdloze Koning regeerde. Met
zijn verdwijning is de klok tot stilstand gekomen. De ijzeren S]il.'lger hangt
bewegingloos onder het gegraveerde glas van de wijzerplaat. Niemand kain
de klok weer laten lopen. Legenden voorspellen dat als een leider we.rkell]k
de Tijdloze Koning opvolgt, hij naar het Grote Plein zal gaan _en de slinger
een duw zal geven om de klok weer te laten lopen en het begin van een

nieuw tijdperk in te luiden.

In Pendulum is iedere speler een machtig lid van een adellijke familie, die
ernaar streeft om de Tijdloze Koning op te volgen en de ware heerser van
Diinya te worden. Jedere man of vrouw van adel in het spel is uniek. De
spelers geven real-time hun werkers opdrachten, voeren krijgslisten uit
en breiden de provincies in hun domein uit om middelen te verkrijgen en
op de 4 overwinningssporen vooruit te gaan: macht, prestige, populariteit
en legendarische prestaties. Gebruik je tijd verstandig, want de speler die
tijdens de laatste raadsbijeenkomst laat zien dat hij het meest geschikt is
om te regeren, wordt tot nieuwe Tijdloze Heerser benoemd!

Pendulum is een real-time strategisch spel zonder beurten voor 1-5
spelers. De spelers moeten werkelijke tijd als middel inzetten om hun
strategie uit te voeren en hun tegenstanders te overtreffen, waarbij ze
tijd enerzijds nodig hebben om verschillende soorten acties uit te voeren,
maar anderzijds ook om na te denken en te plannen. Sneller is niet altijd
beter! De winnaar is niet diegene die het snelst handelt, maar hij die zijn
tijd het beste beheert en investeert.
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{ SPEELMATERIAAL

0 1 speelbord

9 1 raadstableau

o 5 spelerstableaus (dubbelzijdig)
10 fiches “10 stemmen”
(2 per speler)

o 1 zandlopertableau (optioneel)

KAARTEN
5 overzichtskaarten voor gevorderde
karakters

5 actieoverzichtskaarten
(1 perspeler)
il
Et 3 ]
1 raadsoverzichtstegel

= |
= |

56 provinciekaarten

10 prestatiekaarten

40 krijgslistkaarten
(4 per karakter)

1 raadsbeloningskaart v
s /00T grote
werkers -

P
25 raadsbeloningskaarten

]

o

5 laatste raadsheloningskaarten

Ez

EN
OF SPEELSTURK
KUNSTST per spelen)

]5 gemne “I'E]'kers {3

10 grote werkers (2 per speler)
8

20) puntenstenen (4 per speler)
cres

5 zeshoekige privilegestenen
(1 per speler)

5 achthoekige prestatiestenen
(1 per speler)

o e

150 middelenstenen
(50 van elk, 10 van elk per speler)

50 stemstenen

3 tijdstenen

1 legendarische prestatiesteen

*

1 extra tijdsteen (optioneel)
' dient voor spelien zonder zandlopers

ZANDLOPERS

1 paarse van 3 minuten

%

1 groene van 2 minuten

@

I zwarte yan 45 seconden

e elers, de andere kanEvoor 4-> i

Leg het raadstableatt Qe
tegel ernaast. |
B zet elkvan de 3 zandlopers op de gouden cirkel in
het actiegebied met dezelfde kleur {113,;;’:‘:;%
cirkels per Tij; zet de zar}fiioper op een cirkel naz
rij). Leg op elk van de vrijgebleven gouden cir]
bied 1 paarse tijdsteen.
Schud de 10 prestatiekaarten en leg dez'e_g_’ﬁ_ .

hedoelde veld op het speelbord. Draai de
legendarische prestatiesteen midden op

PROVINCIEKAARTEN
Schud de provinciekaarten en leg ze als g
gebied. Leg de bovenste 4 kaarten opt

rgens op tafel en d

KRIJGSLISTKAARTEN
ledere speler krijgt de krijgslistkaarten:
karakter dat hij/zij speelt (dit symb

R:'\ADSEELON!NGSKMRTEN_
[ 7 JIS stadsbeloningskaart voor gr

veld van het raadstableau (de ach:e;t k
van de andere stadsbelonings

Zoek de 5 laatste raadsbeloningskaat
achterkant en een symbool van een tr
deze gedekt op het daarvoor bedoels
gedekte stapel mee te starten
beschikbaar), 19

Schud de resterende 25 raad
zonder ze te bekijken in de de
Van.het raadstableay e Jog
loningskaarten om de gede
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VOORBEREIDING SPELERS

ledere speler neenit 1 act ieoverzichtskaart, 2 ﬁchesl}ran 10 sremlmen,

1 set puntenstenen (1 rode, 1 blauwe, 1 geleen ] grijze), 1 set middelen-
stenen (10 rode, 10 gele en 10 blauwe) en 10 stemstenen (paarse recht-
hoeken), die vitslujteng voor hem beschikbaar zijn (en tijdens het spel ook

u Boven de naam vap et karakter op het ¢
symbool. ledere speler neemt de 4 krijg
zijn karakter. Do resterende krijgslisg,

ledere spejor legt zj
zichtskaar eMaast,

pelerstableay staat dieng

darten terug in de doos,

in spelerstableay voor zich neer e zijn actiepver-

ledere spelor sorteert zijn Middelenstene
naast zijn spelerstableay, Legde 2 fiches
Voorraad paarse stemst
10/20 5 temmen veyz, m

Nen legt dege g VOOrTaad

Yan 10 stemmep bij de
£Nen (gebruik degp als gp

elt). ledere speler Je dan vany;; -

nuit zjjn VOOIT);
zoveel van dp betreffonde Stenen op gl van zijn mi A
Spelerstableay, als in de J'L’{?hlf‘fmldl?rh

Staan als startmiddelen ¢ Zijn besc]u‘kkfng.

slistkaarten met het symbag) van B 2l ZEShUEklge P e

ledere speler kiest een Kleur en neemt de volgende speelst 1

1 zeshoekige privilegesteen, 1 ach thoekige prestatiesteen, 3
en 2 grote werkers.

ledere speler zet,

*

scoresporen, en .

ﬂ ...de achthoekige Prestatiesteen nagst Zijn spelerstableau,

estenen jp Willekeurige volgorde

legespoor op het ¢ Peelbord (zje afbeelding op pjy, 3).

- £ eigen
°M een devorder kte
S alle Spelers Rendulum.a‘l_e'
Bij het SPelen van gop de

T Voor he

t begin van
loz :
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WERKERS

o ledere speler zet 1 gewone en
1 grote werker in het centrale
gebied van zijn spelerstableau.
Deze zijn in het spel en beschik-
baar om acties mee uit te voeren.

ledere speler zet zijn andere grote werker
naast het raadstableau (deze speelstukken
komen uitsluitend in het spel door de raads-
beloning voor grote werkers, die een gewone
door een grote werker vervangt).

e ledere speler zet zijn 2 resterende
gewone werkers naast zijn spelers-
tableau. Deze kunnen door het
spelen van een bepaalde krijgs-
listkaart in het spel worden gebracht.

i il
.4 werkers in
Doe tot slot het zandlopertableau en de extra tijd-
steen in de doos, tenzij je die wilt gebruiken
(zie blz. 20, Spel zonder zandlopers).

Lees bij een spel met 2 of 3 spelers de aangepaste
spelregels (zie blz. 20, Spel met 2 of 3 spelers).

Startspeler: Pendulum is een real-time spel
zonder beurten. Er is geen startspeler! Geniet
ervan dat je tijdens het spel nooit op je beurt
hoeft te wachten.

START VAN HET SPEL

Als de spelers klaar zijn om te beginnen, zet
iedere speler in ? -volgorde (zie blz. 7, Imperiaal
privilege) 1 grote werker op een geldig actieveld

in een onderste rij. Daarna zet iedere speler in
dezelfde volgorde 1 gewone werker. Alle gebruike-
lijke zetregels zijn van kracht (zie blz. 9, Acties van
werkers). Is iedereen klaar, draai dan alle 3 zandlo-
pers op de onderste rij om en start het spel!

Is er ten minste 1 speler die het spel voor het
eerst speelt, dan raden we aan dat de zandlopers
regelmatig worden gestopt of dat de eerste ronde
zonder zand]gp?s wordt gespeeld (zie blz. 20,

uE R A

~ GEVORDERD

Gambal werd niet met een adellijke titel geboren. Toch
vocht hij zich op onconventionele manieren een Weg naar
de macht. Gambals langste scorespoor is “Populariteit”
omdat hij afhankelijker is van de gunst van het volk daln
van prestige of kracht.

Bolk diende voordat Surcil verdween als Eerste Generaal
van de Tijdloze Koning. De minotaur is van plan om

de loyaliteit van de legers van het rijk uit te buiten om
zich een weg naar de troon te vechten. Bolks langste
scorespoor is “Kracht”, omdat hij van zijn voordelen op
het slagveld moet profiteren om zijn plaats als nieuwe
Tijdloze Koning te bemachtigen.

Mesoat, één van de sphinxen uit de hemelse stad Alma-
dinat, is de huidige hogepriester van Gahael. Terwijl het
gewone volk nog nooit een glimp van een echte sphinx
heeft opgevangen, heeft de adel binnen het rijk altijd met
groot respect tegen de oeroude wezens opgekeken. Mesoats
langste scorespoor is “Prestige”, omdat het pad naar de
troon voor de sphinx afhangt van het consolideren van
de gunst van de heersende adellijke klasse.

DE ONVERBIDDE- DE ALCHEMIST

Licinia is berucht om haar wreedheid en zal alles in het
werk stellen om de macht te grijpen. Er wordt beweerd dat
ze ernaar streeft om duistere machten op te roepen om haar
te steunen bij haar jacht op de troon. Opportunistisch als
altijd houdt ze zich evenwichtig met alle scoresporen

hezig.

Dhrenkir streeft naar het herinstellen van een versie van de
orde die er voor de Tijdloze Koning bestond toen de draken
over Diinya heersten. Hoewel veel historici dat als duister
tijdperk zagen, beginnen velen naar de door Dhrenkir
beloofde kracht en orde te neigen nu de wereld zoveel
onzekerheid tegemoet ziet. Dhrenkirs langste scor
“Prestige” als hij als de tiran wordt

e m———

e5poor
is “Populariteit”
at de draak de steun van het volk nodig
strijdmachten te overmeesteren,
aan de macht komt.

gespeeld), omd
heeft om de verstokte

die niet willen dat een draak terug




* Pendulum bestaat uit 4 ronden van
. real-time actie. Na elke ronde vindt
er een raadsfase plaats, die niet real-
time wordt gespeeld. Na de raadsfase
van de vierde ronde eindigt het spel.
De speler die dan de meeste punten
heeft wint (zie blz. 19, Finde van het

spel).

Gelimiteerde voorraad: de hoeveel-
heid middelen/punten die een s peler
op hetzelfde moment kan hebben, is
eindig. Krijgt hij meer middelen dan
de beschikbare 10 of meer punten
dan hij op zijn scorespoor kwijt kan,
dan gaat het overschot verloren,
Stemmen vormen een uitzonde-
ring. Er is geen limiet aan het aantal
stemmen dat een speler mag hebben
(heb je er meer dan 10, gebruik dan
een fiche van 10 stemmen).

Handelen: een s peler mag geen
middelen, stemmen, werkers of jets
anders met andere spelers rujlen,

MEN
SCORESPOREN, MIDDELEN & STEM

KRACHT PRESTIGE
MIDDELEN ——’—'[
4
SOLDATENE  CWTWR @ GO @
Actickosten: voor 3 soorten acties

moet een speler altijd betalen: acties
van werkers in het paarse en groene
gebied kosten goud, een provincie
veroveren in het zwarte gebied

kost soldaten, en krijgslistkaarten
terugnemen kost cultuur. Sommige
krijgslistkaarten brengen ook kosten
met zich mee.

De kosten van kaarten staan voor
een zwarte pijl. Een speler moet de
kosten altijd voldoen, voordat hij
de beloning neemt. Hij mag maar
eenmaal de kosten hetalen om
eenmaal de beloning te ontvangen,
Voorbeeld: hij speelt o afeebeelde
kaart. Hij mag er njet voor kiezen

on 6 @ e betalen om 4 . te
oritvangen,
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Grote werker Gewone werker  Werker naar keuze

Werkers: er zijn 2 soorten werkers in het spel: gewone werkers & en grote
werkers * Het symbool &;gee& een gewone of een grote werker aan. Grote
werkers functioneren op dezelfde manier als gewone werkers, maar mogen in

het bovenste gouden kader van een actieveld worden gezet, zelfs als daar al
andere werkers staan.

LALA )

Productie: de beloning van sommige acties is een productiesymbool. Dit
betekent dat de speler alle middelen en stemmen ontvangt die op dat
symbool op zijn spelerstableau staan en op de provinciekaarten die onder
dat symbool zijn weggestopt.

Paarse tijdstenen
Raadsbeloninden

Raadsfase: hoewel het grootste deel van Pendulum real-time wordt
gespeeld, zijn er pauzes als de raad wordt opgeroepen. Tijdens een ral‘ads-
fase kunnen zandlopers niet worden omgedraaid en wordt het real-time
spelverloop tijdelijk gestopt. De raad wordt apgeroepen als r:!e lellatste :
paarse tijdsteen van het speelbord wordt geduwd. Het spel eindigt na de
raadsfase van de vierde ronde.

Imperiaal privilede: het privilege-
spoor bevat het symbaol ? Als de
spelers de “? -volgorde” tegen-
komen, verwijst deze naar de huidige
volgorde van de spelers op het privi-
legespoor, waarbij de hoogste rang
de eerste is. Deze volgorde wordt
elke raadsfase op basis van stemmen
opnieuw vastgesteld.

e
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o) ievelden en zijn €18€ randl i
(. Elk gebied heeft zijn eigen setact
11 en zwall, &
paars, groe

ZANDLOPERS, RIJEN EN AC'I'IEVELDEN
Het speelbord bevat 3 gescheiden actiegebieden:
daar regelt.

actieveld heeft een bovenste
* gouden kader waar werkers in eerste "‘
. instantie worden gezet en een

| onderste veld dat de beloningen ve
. het uitvoeren van die actie toont.

g e

Ik actiegebied bestaat uit 2 iden-
* tieke rijen met actievelden. De &

" twee rijen worden door alle spelers
-gebruikt om acties uit te voeren.

T e

We leggen het gebruik van werkers later

gedetailleerd uit (zie Acties van werkers), Ioper), maar hien
maar samenvattend: een ?peler bereidt om in gedachter .te.
het uitvoeren van een actie voor door - S
een werker op de rij zonder zandloper te « Draai nooit een za

zetten en voert de actie uit als de zand-
loper later op die rij wordt omgedraaid. Dit
proces wordt door 2 eenvoudige spelregels
beschreven:

rij om. Deze sprir

om te draaien
(tenzij de spelers
tijdscontrole spelen

« Een speler mag uitsluitend werkers naar
of van een actieveld verplaatsen in een
rij waar de zandloper NIET staat.

« Een speler mag uitsluitend acties
uitvoeren met werkers in een rij waar de
zandloper WEL staat.




p
1"“%1’;"’J‘*‘?ﬂ_tlt!'c't‘g‘ﬂlﬂper1 zandloper om
l‘li met een zandluper heeft, is

e beglnt Voorbeeld: een
tvoeren en bedenk tijdens het

 jets kost, moet hij altijd
het spel real-time

eel van een actie (kosten
ning ontvangen). Zorg
dat die stap wordt vergeten!

T




We doorlopen nu eerst een voor-
beeld van de volledige procedure
met betrekking tot het uitvoeren van
een actie met een werker (zie het
bruine kader rechts).

Er zijn 2 basisspelregels:

« Een speler mag werkers uitslui-
tend van of naar actievelden
verplaatsen in een rij waar de
zandloper NIET staat.

» Een speler mag uitsluitend acties
uitvoeren met werkers in de rij
MET de zandloper.

Deze spelregels staan samengevat
op de actieoverzichtskaarten.

Opmerking: sommige gevorderde
karakters breken deze spelregels,
In zo'n geval gelden de regels op de
karakteroverzichtskaart.

¢ uden veld in de rij
zand[oper
o "
odra de zandloper is
rgelopen, neemt wit
diens huidige rij en
“hem op de andere rij
en om, waar zijn werker

p een moment naar

“naar de bovenste rij

o r?d& ;_plaatst, schuift wit zijn

het beloningsveld. Hij betaalt
‘igoud en ontvangt

‘odra de zandloper is door-
~ gelopen, neemt wit de zand-
1 ope van diens huidige rij en
eze op de andere rij actie-
n om.




ACTIES VAN WERKERS UITVOEREN

g

Als rc;e zalildlcper op een rij staat, mogen de acties van werkers in die rij

WOl l:].ﬂ-.n uitgevoerd. Een speler schuift zijn werker dan van het hcwenst:e
gouden veld naar het onderste beloningsveld, betaalt de kosten die er tuss
staan en neemt dan de aangegeven beloning. =

9

« Als een speler een geplande actie niet meer wil uitvoeren of de kosten

Een speler mag uitsluitend acties uitvoeren met we

de zandloper. R I de T et

» Alle actievelden in de groene en paarse actiegebieden kosten
) ‘ Deze kosten moeten worden voldaan voordat de aangegeven
beloning mag worden genomen.

» Actievelden in het zwarte actiegebied kosten geen goud. Er is

of naar acti i
ar actievelden echter 1 speciaal actieveld (Provincie veroveren) dat 4 § kost.

niet staat.

mbets;clgﬂrhare werker naar he} ervan niet kan betalen, mag hij van de betreffende actie afzien. Omdat hij
cl.}:l . ]_Eau verplaatsen als hij een werker echter pas mag verplaatsen als er geen zandloper op diens rij
zich op elk moment bedenken staat, moet hij met de verplaatsing ervan wachten totdat de zandloper naar

andere plek verplaatsen
e werker staat.

de andere rij is verplaatst.

Onthoud dat een speler werkers uitsluitend kan verplaatsen als de zandloper
niet op de betreffende rij staat. Dat betekent dat een speler met de verplaat-
sing van een werker die net een actie heeft uitgevoerd, moet wachten totdat
de zandloper naar de andere rij is verplaatst. Tot die tijd zit de werker in het
onderste veld “vast”. Dit stelt de tijd voor die de werker nodig heeft om de

opdracht uit te voeren.

De zandloper hoeft uitsluitend aan het begin van een actie op de rij van
do werker te staan. Heeft een speler zijn werker naar het onderste veld
geschoven om de actie te starten (het betalen ervan), dan mag hij deze
ook afronden (beloning ontvangen), ook al wordt de zandloper tussen-

tijds verplaatst.

Groene
of paarse
actiegebieden : S
‘Opmerking van de aute
Pendulum een paar keer gespee
dan kun je de variant voor gevor-

staan. In het zwarte derden proberen, die het zetten van
etdoor andere werkers w_erkers verandert en het spel uitda-
N - gender maakt.
(gewoon of groot)

gsvelden. Werkers
3 het _bnvenste naar

)
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WERKERS VERGETEN { van zijn werkers te doen voordat

Tijdens het spel is het onvermijdelijk dat een speler af en toe vergeet om iets met 20 goed als onmogelijk om een
de zandloper van de rij wordt gehaald. Maak je geen zorgen als dat gebeurt. d winnaar is niet degene die nooit
perfect spel Pendulum te spelen. Dit soort fouten zijn onderdeel van het spel. De win

een fout maakt, maar diegene die zijn fouten beter beheert dan de anderen.

LR
Het vergeten van het verplaatsen van een werker of het uitvoeren van een actie ermee breekt de spe]reii]:vre‘fl;tre.
Alle spelregels blijven van kracht. Voorbeeld: vergeet een speler een werker van het onderste veld van eci Y e
verplaatsen voordat de zandloper weer op die rij terug is, dan zit die werker nu “vast” totdat de zandloper weer ]
wordt gehaald.

. een
Een speler hoeft niet te onthouden wat hij met een werker van plan was om de spelrﬁge]s (.:.orrect toe te ]J:.lsisen E{Zr
werker kan zich in 4 verschillende stadia bevinden en de spelregels daarvoor zijn altijd gelijk, ongeacht of de spe
gepland had om daar terecht te komen of niet.

In de rij zonder zandloper: In de rij met de zandloper:

Op het bovenste douden veld: deze  Op het onderste veld: deze werker Op het bovenste douden veld: deze
werker kan verplaatst worden of kan verplaatst worden, werker kan de actie waar hij staat
hij kan later een actie uitvoeren uitvoeren,

als de zandloper naar zijn rij wordt
verplaatst.

totdat de zandlo

s
i

Er kunnen uitsluitend moeilijkheden voorkomen als een speler een vereiste
stap in het spel vergeet, zoals het betalen van een actje of het ontvangen van
een beloning. Als dit gebeurt, geen stress, je speelt voor de lol! Probeer te
herstellen wat er mis ging en ga dan met het spel verder.
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pROVINCIE VEROVEREN

Bepaalde acties in het spel, zoals een actie in het zwarte actiesebi

Je speler als beloning het veroveren van een provincie Om:‘;g?bmd, geven
Jeze beloning, dan neemt hij 1 van de open proﬁnciek.:aane ngt een speler
ciegebied of trekt hij de bovenste kaart van de provinciesta “lu:]}Slﬂ‘Pr?vinr
nflgcmanicrd voelt, mag hij direct een genomen open kaarl:ed‘ hij z;:;-]-.
van de stapel Y EREER B dat is niet verplicht (zie blz 150; = JLEILAE
farten aanvulien). . 15, Provincie-

pagrna schuift hij de provinciekaart onder een kolom naar k

zijn spelerslableau zodat het productiesymbool e zic!;:;e va:.n ‘
dezelfde Kleur heeft als het productiesymbool erboven op het s aaiI isen
opmerking: het is mogelijk dat de kaart een ander middelen- g:set:rbleau_
pool toont. Dat is geen probleem, het gaat om de achtergrondideur mT
prmiuctiesymboo] dat gelijk moet zijn. Heeft een speler al kaarten ond et
gekozen kolom, dan schuift hij de nieuwe onder de al liggende kaanene;:e
eenmaal gelegde provinciekaart kan later niet meer worden verp]aatst-uf ¢
gedraaid.

fen speler mag zoveel provinciekaarten aan een kolom toekennen als hij wil
maar moet tijdens een raadsfase kaarten afleggen totdat hij er ten hoogste s
2 per kolom heeft.

de gele achthoek een
‘kaart zo leggen. Het
gele achthoek ligt.

s
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f- ACTIES ZONDER ZANDLOPER

geen enkele manier aan een zandloper gebonden. De spelers mogen deze
acties tijdens een ronde uitvoeren wanneer ze willen.

ZANDLOPER OMDRAAIEN

Elk actiegebied heeft 2 rijen actievelden met 1 of meer gouden
cirkels waar de zandloper voor dat actiegebied kan worden
gezet. Is een zandloper doorgelapen, dan mag een willekeurige
speler deze op de andere rij omdraaien (draai een zandloper
nooit op dezelfde plek om). Het is niet nodig om het omdraaien
van een zandloper te melden of met anderen te bespreken, en
het is volledig toegestaan om met het omdraaien ervan tot het
juiste moment te wachten. Als een speler de zandloper pakt om
deze om te draaien, kan geen speler meer werkers naar de rij
verplaatsen waar de zandloper op wordt gezet, ook niet vanaf de
rij waar de zandloper vandaan kwam.

Het paarse gebied heeft 2 gouden cirkels voor elke rij actievelden (voor de
| paarse tijdstenen). Als een speler de zandloper omdraait, moet hij deze
gebruiken om de tijdsteen letterlijk van het actiegebied te stoten en de
zandloper op de nu vrije cirkel te zetten. Zijn er daarna geen tijdstenen
meer in het paarse actiegebied, dan moet hij de “raad oproepen”

(zie blz. 16, Raad oproepen).

Voor acties zonder zandloper heeft een speler geen werker nodig en is hij op

KRIJGSLIST SPELEN

ledere speler heeft een hand met
krijgslistkaarten, die hij op elk
moment mag spelen. Hij legt een
kaart eenvoudigweg op het “Afge-
legde krijgslisten”-deel van zijn
spelerstableau. Kost deze iets, dan
betaalt hij eerst en neemt hij daarna
de aangegeven beloning. De kaart
kan niet meer worden gespeeld
totdat de speler deze weer in zijn
hand terugneemt (via de actie
“Krijgslisten terugnemen”).

Deze actie kosaS'U-'
van de cultuurkosten ne
speler al zijn afgelegde ki
kaarten weer hand. H
niet al zijn krijgslisten gespe
hebben om dez actie te
kiezen.




e STATE CLAIMEN
jt een speter oP enig MOmEnE 20 EEs ?f'mear middelen- en stemstenen
o erop de bovenste helft van de huidige prestatickaart zijn afgebeeld
:aaili mag hii de prestatie claimen. Hij verliest zijn middelen en stemmen niét.
achthoekige prest_atieﬂtem op 1 van de vrije plekken op de kaart
i [egeﬂliafische premnesFeen nog op de kaart en heeft een sp'ﬂef 2
e voorgaande ronde niet genomen, dan mag hij deze nemen en
oge rlﬂ‘,“.js_che'p.n:statiepunt_r::ntw.rarn;g'en. Dit is de enige manier om
Janhet Jegendarische prestatiepunt te komen (uitzondering: een laatste
B sthclﬂﬂf“gsmm' dat \{emlst is om het spel te kunnen winnen,
ndarische prestatiesteen deze ronde al genomen of besluit .
Jespeler deze niet te nemen, dan Dntvimgl hij de volledige beloning
Jie in de bruine band nnfieraﬂn de kaart is aangegeven. Hij moet 1 van deze
opties Kieze; hij kan niet zowel de legendarische prestatiesteen als de
Jangegeven beloningen ontvangen.

gon speler laat zijn prestatiesteen op de kaart liggen. Hij kan deze maar
ronde claimen. Hij krijgt zijn prestatiesteen tijdens de raads-

fij 22t ziin

Jsde [ege

| keer per
fase terug-
PROVINCIEKAARTEN AANVULLEN

Ziin er op enig moment vrije velden voor provinciekaarten op het speelbord,
dan mag cen speler deze aanvullen met kaarten van de stapel. Deze actie
mag ook tijdens de raadsfase worden uitgevoerd.

RAAD OPROEPEN
De spelers moeten direct de “raad

oproepen” als een speler de paarse
zandloper omdraait en de laatste
eden paarse tijdsteen van het speelbord
-aan het begin van elk seizox stoot (niet alleen die van die rij).
- cen raadszitting om de.
binnen het koninkrijk Na het oproepen van de raad mogen
\ P de spelers het uitvoeren van acties

voortzetten, Er is geen tijdslimiet

en e mogen geen zandlopers worden omgedraaid. Dit gaat door totdat alle
spelers aangeven dat ze klaar zijn. Alle gebruikelijke spelregels voor het
uitvoeren van acties zijn van toepassing. Als meer dan 1 speler als laatste

iets wil doen, los dit dan op met “privilege claimen” (zie blz. 18, Privilege
claimen). Zijn alle spelers klaar, laat dan alle werkers staan en ga door met de
raadsfase,




F o [ ] 3%y !' Choat
HAEE L i
| {ers naar de raadsfase. De

. 'dés . e, ,-' 1
tde aad i opgeroepen en allespelers hun actes hebben afgerond, 8100 e SPEEC P o) o raadsfase 2

] S L S 5 raadsoverzic tska ; -
p uit te voeren stappen staan samengevat op de .Raadsfase' kant Vﬂlilni;]]s[ka spelen o f mrkef&ﬁl',l?]aatsen :
Is gestart, mogen de spelers geen acties meer uitvoeren, ook geen i rdmt.vﬁﬂ . Eris 1 uitzondering:

(tenzij ergens specifiek aangegeven), totdat de fase voorbij is en het];;:rd e g®
Spelers mogen tijdens de raadsfase de pravinciekaarten op het speel nvullen PR
1. De spelers herverdelen hun zeshoekige privilegestenen op het pnge)ge;pr::j bij een gelijke stand
L ﬂ:: ea; nu voor). Daarna leggen
de betreffende stenen om (oftewel, wie lager in de volgorde stond, ga
alle spelers al hun stemstenen af.

5
»
i

2. Alle spelers krijgen hun beloningen in ? ~volgorde. Alle spelers krijgen een ﬁzﬁm A
Vul genomen kaarten niet aan. De eerste plek krijgt 2 extra punten (exclusi i Falan
prestatiepunt) naar keuze (die hoeven niet gelijk te zijn). Dg tweede en dEFFlE P 9_\ = um}naar :
in een spel met 2 of 3 spelers) krijgen 1 extra punt (exclusief het legendarische prestatiepunt) n:

keuze.

« Kaarten met een -*- in de linker-

-

De beloning in de linkeronderhoek van bovenhoek (en een blauw kader)
het raadstableau is altijd voor alle spelers zijn permanente lﬂ'iigslistifa.;!artm;
beschikbaar, ook al is die deze raadsfase al De speler voegt deze aan z[]n'he.ml.i
gekozen. Ontvang 1 punt naar keuze (exclu- toe (niet op zijn aflegstapel). Deze
sief legendarische prestatie). kaart werkt als alle andere krijgslist-
) : kaarten: op elk moment te spelen als
= Kiest een speler de beloning voor het spel wordt voortgezet, De speler

grote werkers (met C -symbool in
de linkerbovenhoek), dan wordt deze
direct actief en daarna omgedraaid, :
Deze kaart mag deze raadsfase niet feUgkizen,
nogmaals worden gekozen, maar 22 J In de vierde raadsfase zijn de laatste
wordt teruggedraaid als de fase raadsbeloningskaarten (met |
voorbij is. X -symboolin de linkerbove nhoek)
+ Kaarten met een ” in de linkerbo- :)eschlkbaar. Kl&_;_t e spelg-r,_
venhoek (en een rood kader) worden van deze kaarten, ﬂan betaalt hij de
direct actief en daarma uit het spel aEIIIgE.gMPEH ko‘s.ten enneemthijde
verwiident beloning. Verwijder de kaart dan uit het
spel. Een speler mag geen kaart kiezen
waarvan hij de kosten niet kan betaler,
Hij mag de kaart diE'één.legelnﬂaﬁm{
prestatiepunt geeft piet kiezen als hij al
een legendarisch prestatiepunt heefy,

kan de kaart zoals gebruikelijk via de
actie “Krijgslisten terugnemen” weer




- jedere speler controleert de kolommen onderaan zijn spelerstableau, Hij mag ten hoogste 2 kaarten per

3 o
kolom hebben. Heeft hi I..Of meer kolommen met meer dan 2 kaarten, dan moet hij kaarten naar keuze uit het
spel verwijderen totdat hij er niet meer dan 2 per kolom heeft,

4 lsditde vierde raadsfase, dan ils het spel voorbij (zie blz, 19, Einde van het spel). De spelers kunnen Sande Balhe.
; Joningskaarten zien of dit de vierde raadsfase was (de stapel raadsbeloningskaarten is leeg).

Is het spel niet voorbij, bereid dan de volgende ronde voor:

« s de raadsbeloning voor grote werkers gekozen, draai deze dan weer terug.

« Verwijder niet gekozen raadsbeloningskaarten uit het spel (met uitzondering van de kaart voor grote werkers) en
leg 5 nieuwe kaarten van de stapel open neer.
« Verwijder de open provinciekaarten in het provinciegebied uit het spel en leg 4 nieuwe kaarten van da

stapel neer.
+ ledere speler die zijn prestatiesteen heeft gespeeld, krijgt deze terug. Verwijder de prestatiekaart uit het spel en _
leg een nieuwe neer. Leg de legendarische prestatiesteen op de nieuwe kaart (ongeacht of de steen al dan niet

was gekozen).
+ Leg op elke vrije gouden cirkel in het paarse actiegebied weer een paarse tijdsteen.

- Numag iedere speler zijn werkers zetten en verplaatsen. Handel eventuele conflicten in (?-volg'qrde,aﬁ'ﬁ]le;
gebruikelijke zetregels zijn van kracht (werkers mogen niet naar of van een rij met een zandloper worden
verplaatst), Een speler mag geen andere acties uitvoeren (geen acties met werkers en geen kaarten spelen). is

Lopen er nu nog zandlopers, wacht dan tot deze zijn doorgelopen. Zijn alle spelers klaar, draai dar;_a]le._'s__ zamﬂgq .
perstegelijk om (volgens de gebruikelijke spelregels, dus op de andere rij dan waar ze nu staan). Speel nu verder,



Twee acties worden niet alleen als tegelijk gezien als ze exact op hetzglfde
moment plaatsvinden, We raden aan om een tussenperiode van ongeveer

1 seconde aan te houden om acties als tegelijk te beschouwen. Deze
tussenperiode dient om spelers te ontmoedigen om in het wilde weg speel-
stukken over het speelbord te verplaatsen en zo een rustigere speel-
ervaring te waarborgen. Een speler wint Pendulum door slimme planning
en besluitvorming, niet door razendsnelle reflexen, Natuurlijk staat het
elke groep vrij om deze spelregel te schrappen als de spelers een intensere
spelervaring nastreven.

Hieronder geven we een paar voorbeelden van mogelijke disputen en acties
die tegelijk worden uitgevoerd:

+ Tegelijk dezelfde provincie veroveren.
» Tegelijk de legendarische prestatiesteen claimen,

» Tegelijk een gewone werker op het bovenste gouden veld van een actie-
veld in het groene of paarse actiegebied zetten,

« Een werker op een actieveld zetten op hetzelfde moment dat een andere
speler een zandloper op die rij zet.

Gelijke aantallen stemmen tijdens de raadsfase worden niet op deze manier afge-
handeld (dit gebeurt in omgekeerde ? -volgorde).

Deze lijst is niet volledig. De spelers mogen ook andere zaken en conflicten
oplossen door privilege te claimen om te voorkomen dat ze tijd verliezen.
Het is meestal leuker om met het spel door te gaan dan het stop te zetten om
een probleem op te lossen. Maar daar kan elke groep spelers op zijn eigen
manier mee omgaan!

;ﬁb"’_
PRIVILEGE CLAIMEN

Omdat Pendulum een real-time spel is, kan het voorkomen dat 2 spelers
dezelfde actie tegelijk willen uitvoeren en er een conflict ontstaat. Dat
wordt in dit spel beschaafd opgelost. Als het twijfelachtig is welke speler
ergens “eerst” was, handelen de spelers het dispuut via het privilEgESPﬂfi?l’
af. De speler die hoger in de (?-vctgorﬂe staat, “claimt privilege” en beslist
de strijd in zijn voordeel.

te hebben die deze conflicten snel oplost.

Opmerking van de auteur: elke tafe}
maar meestal komt het maar 1 of 2 keer
spel voor dat privilege claimen nodig is,
vaak helemaal niet. Maar uiteraard is hetin
een real-time spel belangrijk om een spelre
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. 1ot na de raadsfase van de vierd
el gindigt nd : eronde. Is een s

HL;isiTlS sporen tot in het perkamentdeel aan het eim?: ?mr opn

a " derd, dan wordt deze spe!er tot winnaar en nieuwe Tijdloze Koni

_gﬂ nd, Komen meer spelers in aanmerking, dan wint van hen de l'llr]‘-g
meeste punten in het perkamentdeel (in het voorbeeld hiem;p;efr

ten). Is dat ook gelijk, d i

pelf-"5 pun 1K, dan wint van he i
?-\rmlg{:l'dc. ndespelerdic

J

pen
met de
peeft de s

poger St2

atinde

prenkhir.
de u_errnderilikd

Is geen van de spelers op al zijn scoresporen tot in het perkamentdeel
gevorderd, dan wint 1 van de spelers met het legendarische prestatie-

punt. leder van hen kijkt naar ziin scorespoor waarop hij het minst ver is
gevorderd. Wie op dat spoor het dichtst bij het perkament is gevorderd, is
de winnaar. Is dat ook gelijk, vergelijk dan het volgende scorespoor, enzo-
wort.Is het dan nog gelijk, dan wint van hen de speler die hoger staat in

de ?-mlgorde.

nt, dan is er

Heeft geen van de spelers het legendarische prestatiepu
lang durende

geen winnaar en vervalt het koninkrijk in een tijdperken
burgeroorlog.

Inhet voorbeeld hiernaast is speler A de winnaar, omdat speler B geen fésfn.d'a.
risch prestatiepunt heeft en speler C minder ver op zijn slechtste scorespooris
sevorderd dan speler A.



{ SPEL VOOR 2 OF 3 SPELERS

Gebruik de kant van het speelbord voor 1-3 spelers, zoals in de linkerboven-
hoek en rechteronderhoek van het speelbord aangegeven.

Leg de legendarische prestatiestesn aan het begin van het spel op de stapel

is de legendarische prestatiesteen niet beschikbaar. De spelers kunnen
de prestatie claimen, maar uitsluitend de beloning aan de onderkant
ervan verdienen. Breng de legendarische prestatiesteen tijdens de eerste
raadsfase op de gebruikelijke manier in het spel.

Uitsluitend bij 2 spelers: kies een ongebruikte spelerskleur. Deze doet als
neutrale speler mee. Zet bij de voorbereiding 1 neutrale werker op elk van de
kleinere actievelden in de groene en paarse gebieden (zie afbeelding hier-
onder). Deze werkers blijven daar de rest van het spel staan en blokkeren de
actievelden voor gewone werkers.

Zet de neutrale zeshoekige privilegesteen op de laatste plek van het privile-
gespoor. De neutrale speler doet in elke raadsfase met 3 stemmen mee aan
de strijd op het privilegespoor. Leg ter herinnering 3 stemstenen naast zijn
privilegesteen, Handel gelijke standen op het privilegespoor op de gebruike-
lijke manier af (wie lager stond, staat daarna hoger).

Met 2 spelers zou de wachttijd tussen acties langer en het spel zonder meer

tegenstanders minder actief kunnen aanvoelen. Is dat het geval, dan kunnen
de spelers ervoor kiezen om een spel
zonder zandlopers),

zonder tijdeontrole te spelen (zie Spel

raadsbeloningen in plaats van op de eerste prestatiekaart, In de eerste ronde

b AN

I -

SPEL ZONDER ZANDLOPERS

De spelers kunnen er altijd voor kiezen om
Pendulum zonder het real-time eIe_ment

van de zandlopers te spelen. De zandlopers
worden dan wel gebruikt, maar het zand z.eif
wordt genegeerd. Misschien geven sommige
spelers hier altijd de voorkeur aan. Is er ten
minste 1 speler die het spel nooit heeft
gespeeld, dan raden we aan om in elk
geval de eerste ronde zonder zandlopers

te spelen.

Leg het zandlopertableau naast het speel- :
bord en leg de extra tijdsteen erbij. Start het
spel door de extra tijdsteen op het eerste
veld van het zandloperspoor te zetten en
zoals gebruikelijk de zandlopers om te
draajen. De spelers voeren nu tegelijkertijd
alle acties uit die ze willen doen, waarbij
alle gebruikelijke spelregels van toepassing
zijn. Er is echter geen tijdslimiet en spelers
kunnen geen zandlopers omdraaien. De
spelers mogen zoveel tijd nemen als ze nodig
achten om hun acties te bedenken, werkers
te verplaatsen, kaarten te spelen, spelre-
gelvragen te stellen, enzovoort, Zodra alle -
spelers hun acties hebben afgerond, schuiven ze de. i
volgende veld op het zandlopertableau en draaien ze de
lopers om (op de andere ij van de betreffende actiegeb
VOeren nu weer tegelijkertijd al hun acties uit, voord
het volgende veld wordt geschoven. Bereikt de extra
het spoor, dan roepen de spelers de raad op. Will de
fase op deze manier verder spelen, dan legwen »
het eerste veld, 7o draaien de zandlopers weer
dctiegebieden) en spelen verder.
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van tijd zullen de spelers merke
MYkt om al voor de laatste ra:_adsfv"
en"“”f pereiken. In dat geval zouden z

roberen, die het spel nog mtda{geﬂﬂg:-; ]
K _u.ﬂnen N

mLhEdm piedt. : T

e scoringsregels
het einde van

gebruikt en punten verdient op cen
heeft bereikt

{waar hij volgens de gebryi-
| geeti; puntF:*n meer zou kunnen scoren), mag ervoor
regels maken het spel iets moeil te verdienen voor elk punt dat hij voorbij het einde
ez i et Daartoe zet hij voor elk gloriepunt 1 midde-
v o ge’vﬂl'derden te gebruiken
' ;

ou.n.liil_l:gwm:laglr_j of van zijn spelerstableau) van de

b

. uversehil tussen gemrdf:rd, P
nlltﬂ[regels zZijn bedoeld om 11? .cg .

: Je spelers €en grote voorkeur.
- werkers, dan kunnen ze beslissen

LE:

het éindé.van het krachispoor bereikt en verdient
mag dar 3 i:odgl middelenstenen uit zijn voorraad en/of van
i[é@;_\gg; deze op zijn krachtspoor zetten,

e

eeges lijven ongewijzigd: grote wet

niere spelers worden gezet €n een Spe
yctieveld in het zwarte actiege

ook het maximale aantal dat hij
ler een middelensteen in een glorie-
- niet meer teniet doen. Glorie geldt
ie punten kost, dan mag hij er
unten van een spoor, dan heeft
hij al op dat spoor had verdiend. Een
ot legendarische prestatiespoor.

-spel wint van hen de speler met
ik, dan wint van hen de speler die
de basisspelregels genoemde

Groen ZW N
tiogebied  actiege

verplaatst, ook ni I*Ti
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Sommige acties kosten een middel naar ]
naar keuze van soldaten, goud en cultuur,waarvan het tob:;{t
Stemmen zijn geen middelen en kunnen niet worden ge

o

BELONINGEN
Er zijn verschillende manieren om aan beloningen te komen: acties van \:e demlfd e
kaarten. Ongeacht waar een speler een beloning ontvangt, werkt dit altij Op n_m 7 hjemnd i
hem punten, middelen of stemmen, dan neemt hij eenvoudigweg het am:gegew LELLE L G hanl

andere beloningen.

Deze beloning geeft een aantal
middelen naar keuze aan. Kies dan
een combinatie naar keuze van
soldaten, goud en cultuur. Je kunt
op deze manier geen stemmen
verdienen.

Neem al je afgel
Ontvang alle middelen en stemmen kaarten weer i
die op het betreffende produc-

8 : 7 tiesymbool op je spelerstableau
en op eventuele provinciekaarten

Verwijder 1 van je werkers vaneenrij  in de betreffende kolom staan.

met een zandloper (van het bovenste  Voorbeeld: deze speler verdient het

of het onderste veld). Deze staatnu o e productiesymbool. Hij onruangt

direct weer tot je beschikking. dan 6 soldaten, 2 cultuur en I punt
op het krachtspoor. Het maximum
van 2 provinciekaarten wordt pas
aan het einde van de volgende
raadsfase gecontroleerd, Tot die
tijd heeft die limiet geen invloed op
wat de speler ontvangt.

— = o SO




ijSL'sT’ EN RWSEI‘ELONINGSKMR-W_N:
: ichtskaarten van gevorderde karakters o e
e C_'f'@riol e krijgslistkaarten van die karakters, ¢ spelregels met
e
et 1 van je gewone werkers direct omin WinE
(neem je grote werker uit de voorraad naast het raadsts . Zet .
e Ceen ety eenmalig 1 punt naar keuze (niet het legendari
pleau). Zet deze grote werker op dezelfde plgk;?l.g:..,\}h'ﬁ;, prestatiepunt) in 1 ander punt naar keuze :f':‘(n?::ﬁ;:

de omgezette gewone werker stond. Vervijder de. Jegendarische prestatiepunt),

zette gewone werker uit het spel (e kunt deze fiet
in het spel terugbrengen: je kunt in totaal nooit

S

4 (gewone en grote) werkers hebben). Je R S
Kiezen als je al 2 grote werkers hebt. kaar tniet

Speel deze kaart als je een actie van een werker in het
groene of paarse actiegebied uitvoert. Je hoeft de kosten
van 2 & voor het uitvoeren van de actie niet te betalen.

. .Deze kaart kan niet gebruikt worden om de kosten van 4
~van de actie “provincie veroveren” in het zwarte actiegebied
niet te hoeven betalen.

‘Betaal een combinatie van 10 middelen naar keuze om je
ndarische prestatiepunt te ontvangen. Je mag deze kaart
en als je je legendarische prestatiepunt al hebt.

eze rijgslisten zijn vOOT elk karakter uniek. Ze staan je toe mtﬁﬁﬁﬂj o

sngegeven kosten 1 extra gewone werker te nemen. Je kunt deze kaarten

et gebruiken om een grote werker te nemen. De genomen werker komt
Igens de gebruikelijke spelregels worden gezet.Je

directin het spel en kan vo! :
unt in totaal nooit meer dan 4 (gewone en grote) werkers hehhen

PROVINCIEKAARTEN

‘Sommige provinciekaarten hebben een verschil-
Jende Kleur. Dit geeft aan dat elk productiesymbool
erop de betreffende beloning geeft (rode kaarten

_kaart is, verwijder je deze niet uit het

Hoewel dit een ” Tj :
t je spelerstableau. 'I‘i;dens de raads-

spel. Leg de kaart naas
fase, met inbegrip van de raadsfase waarin je deze raadsbe-
loning kiesp S jesen maane yang prownﬂlekaarten geven soldaten, blauwe kaarten cultuur, gele
g (o plaatsvan BIEs kolom van je s'peié;‘stabléau'hébbéri.;_i kaarten goud en paarse kaarten stemmen).
| Heb je 1 van deze kaarten, dan mag je deze beloning in een
volgende raadsfase niet nogmaals kiezen. ;L
ol
. o 8
R St
i 3




Mag een grote werker op het
zwarte actiegebied worden gezet?
Ja. Er is geen beperking aan waar
een grote werker mag worden

gezet (behalve in de variant voor
gevorderden).

Mag ik een werker van het
onderste veld van een actie-

veld naar het bovenste gouden
veld van hetzelfde actieveld
verplaatsen?

Niet als de zandloper op die rij staat.
Zodra de zandloper van die rij is
gehaald, mag de werker naar elke
geldige plek worden verplaatst, met
inbegrip van het bovenste gouden
veld van datzelfde actieveld.

Is het toegestaan om een werker
heel snel van de ene naar de
andere rij in hetzelfde actiege-
bied te verplaatsen terwijl de
zandloper “in de lucht” wordt
omgedraaid?

Nee, op het moment dat de zand-
loper wordt gepakt, wordt deze al
als omgedraaid op de andere rij
beschouwd.

Mag ik een gewone werker in het
groene of paarse actiegebied op
een veld met een grote werker
zetten?

Nee. Grote werkers kunnen de zetre-
gels breken en mogen op elk actie-
veld worden gezet, maar gewone
werkers mogen alleen op een veld
zonder werkers worden gezet (met
uitzondering van het zwarte gebied).

Als ik besluit dat ik een bepaalde
actie niet meer wil uitvoeren, mag
ik mijn werker dan van een actie-
veld halen? Als de zandloper niet op
die rij staat, ja. Je werker is dan vrij
om te bewegen. Als de zandloper op
die rij staat, nee. Je kunt een werker
die op een rij met de zandloper staat
niet verplaatsen. Je moet wachten
tot de zandloper van die rij wordt
gehaald, ook al voer je de actie niet
uit.

Mag ik bij het veroveren van een
provincie de bovenste kaart van
de stapel trekken zonder eerst de
lege plekken aan te vullen?

Ja.

Wat moeten we doen als spelers
na het oproepen van de raad
weigeren om de ronde ten einde
te verklaren omdat ze op de acties
van andere spelers wachten?

Het is zeldzaam, maar mogelijk dat
spelers in een oneindige strategische
cirkel terechtkomen waarin ze voort-
durend op elkanders acties reageren.

Claim in zo'n geval privilege, waarbij

de speler die hoger in rang is als
laatste mag zetten.

Wordt de raad opgeroepen
nadat de paarse zandloper is
doorgelopen?

Nee, je wacht niet met het oproepen
van de raad totdat de paarse zand-
loper is doorgelopen. Zodra de
laatste paarse tijdsteen van het bord
wordt gestoten, moet je direct de
raad oproepen.

Moeten we in de raadsfase de
borden opmeuw opzetten (zand-

het spel)?
Nee. Laat tijdens de raadsfa.sg
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Hoe starten we na het a.l:'rorﬂen
van de raadsfase een mmlw‘e, i
ronde?

Er zijn geen specmle stappe_ die




