Matériel

30 pieces en bois de 5 formes et de 6 couleurs différentes
14 gouttes de sueur
Les régles du jeu

Préparation

* Placez toutes les briques en bois au centre de la table, et la réserve de gouttes de sueur 3 coté.

* Déterminez un premier joueur au hasard.

* En sens horaire et en commengant par le premier joueur, chacun choisit a chaque fois 1 brique et
la pose devant lui. Répétez cette étape jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de briques au centre. Chague
joueur doit, au final, disposer du méme nombre de briques que les autres.

Attention : si vous jouez a 4, 2 briques resteront au centre de la table et seront alors rangées dans
la boite.

Déroulement du jeu

Le premier joueur donne |'une de ses briques a son voisin de gauche (joueur 2) qui la place sur la
table. C'est la base de la tour que les joueurs vont construire ensemble. Le joueur

2 donne ensuite I'une de ses briques a son voisin de gauche. Cette brique doit &tre

de la méme forme ou de la méme couleur que la brique supérieure de la tour. il

n'a pas une telle brique, il peut en prendre une chez un autre joueur au choix. Si

les autres joueurs n'ont pas non plus de brique de la méme couleur ou de la méme -~
forme, alors il donne une brique au choix provenant de sa réserve au joueur 3.

Celui-ci place a présent cette brique sur la brique supérieure de la tour et donne 3




Apres avoir posé une brique, deux situations sont possibles :

1. Aucune brique ne tombe de la tour : poursuivez le jeu tel que décrit ci-dessus.
2. Au moins 1 brique tombe de la tour : le joueur qui avait donné la brique en
question recoit 1 goutte de sueur. Suite a I'effondrement total ou partiel de la tour,
I'empilement de briques le plus élevé actuellement sur la table devient la nou-
velle tour pour la suite du jeu (en cas de plusieurs empilements ayant une hauteur
égale, le joueur actif choisit lequel devient la nouvelle tour). Comme pénalité, le
joueur ayant fait s'effondrer la tour prend 3 briques (ou moins s'il n'y en a pas
assez) parmi celles restant en plus sur la table pour les ajouter  sa réserve, et dé-
fausse toutes les autres dans la bofte. Puis il poursuit le jeu en donnant une brigue
a son voisin de gauche selon les régles de base.

Fin du jeu
Le jeu s'achéve immédiatement :
» lorsqu'un joueur a placé sa derniére brique avec succes sur la tour, ou

* lorsqu'un joueur a recu 3 gouttes de sueur.
(e joueur remporte la partie.

Variante pour jouer en équipes

A ou 6 joueurs, formez respectivement 2 ou 3 équipes. Les joueurs doivent s'assoir autour de la
table de facon a alterner les membres des équipes. Par exemple, a 6 joueurs, les membres des
équipes A, B et ( s'asseyent autour de |a table dans cet ordre: A, B, C, A, B, C. Chaque équipe jouera
a son tour un coup en suivant les régles de base. Dés qu'un joueur remplit une des conditions de
victoire, c'est toute son équipe qui I'emporte avec lui.

Remarques

Veillez a ce que personne ne donne de coup dans la table. Si Ia tour devait quand méme tomber
sans qu‘on identifie clairement le coupable, rangez dans la boite les briques tombées et poursuivez
le jeu. Si une action maladroite d'un joueur dont ce n'est pas le tour fait tomber la tour, il recoit
alors les briques tombées tel que décrit dans les régles du jeu de base (maximum 3).
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