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The angled blocks dllow you o crecie a
wnique fower of the stort of each new game...
ond it ge¥s more exireme as you play. There is no right o
wrdng way o build the fower — see #ie pock for some
exomples of ways 1o siock the fower

OBJECT : i
To be the Jast player to stack @ block without knocking the fower over

PLAYING THE GAME

1. Empty the blocks onto @ flat surface. Build up the tower int levels of 3 blocks
each, with the blocks in each level at right angles to those of the level below.
Make sure that the 3 blocks of each storey nest with each other. e

2. The player who buili fie fower sfarts. On your turn, remove one block from
anywhere below the highe: storey.

3. Siack the removed mhpdiebwer,atarightm‘debﬁ!ebbd(s
immediaiely below i. You may use only one hand ot o fime. Confinue play
dockwise, moving one block of a fime. complete o full 3-block storey
before starfing another and make sure the in each storey nest fogether.

The last player fo siack a block without making the fower collapse wins.
The player who made the tower fall builds it up for the next game!

CONTENTS
54 wooden blocks, 1 storage box.
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JETZT KOMMT'S SCHRAG! ;

Die HolzKgize dieser Xireme-Variante sind nicht mehr rechteckig,

sondern sie haben die Form eines Parallelogramms. Damit kénnen Sie
viele verschiedene Tiirme bauen (siehe Packungsabbildungen), die fir alle
JENGAisten zur echten Herausforderung werden. Lassen Sie sich nicht aus dem
Gleichgewicht bringen: Bauen Sie Ihren eigenen schiefen Turm!

DAS ZIEL DES SPIELS
Der letzte Spieler, der einen Klotz auf den Turm legt, ohne ihn zum Einsturz zu
bringen, hat gewonnen.

DER SPIELABLAUF
1. Breiten Sie die HolzKiize auf einer flachen Oberfliche aus. Bauen Sie den Turm auf,
indem Sie jeweils 3 Kléize pro Etage anordnen und die Etagen rechiwinklig versefzt
bereinander legen. Achten Sie darauf, dass die 3 Kltze jeder Eiage ineinander liegen.
2. Der Spieler, der den Turm aufgebaut hat, ist zuerst an der Reihe. Ziehen Sie aus
einer beliebigen Etage - jedoch nicht aus der obersten — einen Klofz heraus.
3. Legen Sie den herausgezogenen Klotz mit einer Hand oben auf den Turm, und
zwar so, dass er rechiwin?(%g zu den darunterliegenden angeordnet ist. Das Spiel
t im Uhrzeigersinn reihum weiter. Die oberste Etage muss immer aus 3 Kibtzen
1 dariiber eine neve angefangen wird. Sie miissen auch beim
Aufsiapeln darauf achten, dass die Kidtze jeder Etage ineinander gelegt werden,
damit sich keine Liicken bilden.



WER GEWINNT?

Der Spieler, dem es zulefzt gelingt, einen Klotz oben auf den Turm zu legen, ohne ihn
zum Einsturz zu bringen, hat die Runde gewonnen. Der Pechvogel, durch den der
Turm eingesfiirzt ist, baut den néichsten sc%ﬂefen Torm auf und beginnt ein neves Spiel.

INHALT
54 Holzblgcke und 1 Aufbewahrungsbox.
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CONSTRUISEZ LA TOﬂR DE L'EXTREME SANS
LA FAIRE TOMBER !

Les blocs & angles biseautés permettent d'édifier une tour inédite au
début de chaque nouvelle partie....et les difficultés se corsent au Fur ef & mesure

du.jeu. Il exisie une multitude de possibilités pour monter la four. =~ yous froyyerez..
des exemples sur la boite.

BUT DU JEU

Etre le dernier joueur & placer un bloc de bois sans faire fomber la four.

LE JEU

1. Sortez les blocs et choisissez une surface horizontale, plane et non glissante.
Commencez & monter la four en plagant les blocs par rangées de 3. Chaque
rang doit ire perpendiculaire au précédent. Assurez-vous que les 3 blocs de
chaque rangée s'emboitent bien les uns dans les autres.

2. Le joueur qui a construit la tour commence la partie, A votre four, enlevez un
bloc quelconque & 'exception de ceux de la rangée supérieure.

3. Posezle au sommet perpendiculairement au rang inférieur. Vous ne devez jover

u'avec une seule main. Le joueur & vore gauche jove ef ainsi de suite.

Il faut toujours compléter la rangée supérieure avant d'en commencer une nouvelle
et vérifier que les blocs de chaque rangée s'emboitent bien les uns dans les aufres,

LE GAGNANT

dernier joueur qui o déplacé un bloc et e reposé sans faire fomber lo four est
le grand gagnant de lu partie. Le joveur qui a feit écrouler la four commence la
partie suivante.

CONTENU
54 blocs de bois, 1 coffret de rangement.
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@ COSTRUISCI IL TUO DIVERTIMENTO ESTREMO !

I mattoncini ti permefiono di costruire una forre "unica” all'inizio di ogni

nuova parfita...che diventa sempre pid estrema col proseguire del gioco.
Non ¢'¢ un modo giusto o sbagliato di costruire la forre ~ ispirafi alla confezione per
avere qualche esempio sul come disporre i mattoncini.

SCOPO DEL GIOCO

Essere 'ulfimo giocatore a fogliere un mationcino senza far cadere la forre

SVOLGIMENTO DEL GIOCO b

1. Rovesciate | mationcini su una superfice piana. Cosiruite forre disponendo
3 mattoncini in piani fra di loro od angolo refto. Assicuratevi che i 3 mationcini
di ogni piano siano i perfetiamente vicini.

2. Chi costruisce lat forre inizia a giocare. Al vostro furno, fogfiete un mafioncino da

alsiasi piano della torre, tranne I'ulfimo in dlfo.

3. Ponete il mettoncino rimosso sul piano pi dlfo della torre, sempre ad angolo

~Tetio-rispelto a quelli del piano infericre-Queste-operaziont Hettuat
con una sola mano. ll gioco continuat in senso orario, coi giocatori che, a furro,
folgono un mattoncino & lo mettono sull ulfimo piano della forre. Questo va sempre
completato prima di iniziare a cosfruime un alfro ed & necessario assicurarsi che i
mationcini siano perfeftamente vicini.

VITTORIA
Vince f'ulfimo giocatore che riesce a fogliere un mationcino senza for codere ko forre
dmihcodere%mdowﬁrbmﬁrbrdamﬁnmhd

CONTENUTO
54 maiioncini in legno, 1 cusiodia.
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@ EEMOCION AL LiMITE!

0s blogues angulados fe permiten crear una torre nueva y dnica cada
vez que empieces una nueva parfida... aumentando el desafio conforme
avanza el juego. No hay una forma corredia ni incorrecta para construir la forre.
Mira lot caja para algunos ejemplos sobre diversas formas de construirla.

OBIETIVO DEL JUEGO
Ser el dltimo jugador en afiadir un blogue @ la forre sin derribarla.

PARA JUGAR

1. Vacia los bloques sobre una superficie plana. Comienza o consiruir ko forre
colocando filas de 3 bloques de madera en dngulo recto respecio a los blogues
del piso anterior. Asegirate de que los 3 blogues de cuclquier piso s ajusion
unos a ofros,

2. Comienza el jugador que construyé la forre. En tu turno, quita un blogue de
cualquier lugar por debujo del dlfimo piso completo.

3. Colécalo encima de la forre, en dngulo recio a los bloques inmediciomente
anteriores. Solo podrds usar una mano. £l jusgo continiia en el senfido de los
agujas def reloj, con cada jugador quitando y apilando un blogue cada vez.
Siempre debe complefarse un piso :je 3 bloques anfes de comenzar oiro piso y los
blogues de cada piso deben ajustarse unos.a ofres.

_EL GANADOR
Gana el Glfimo j r que logra colocar un blogue sin que coiga la forre.
£l jugador que lahaga ooerﬁaeaéconsmir la torre para la siguiente partida.

CONTENIDO
54 bloques de madera, 1 caja para guardaros.
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OP HET PUNTJE VAN JE STOEL!

Met de hoekblokken kun je can het be?in van elk nieuw spel een

unieke foren bouwen. .. en het wordt al spelend hoe langer hoe
extremer! Er bestaat geen goed of fout bif het bouwen — bekijk de verpakking
maar eens om fe zien hoe je bijvoorbeeld bouwen kunt.

DOEL VAN HET SPEL
Haal blokken it de foren en leg ze bovenop. De latsie speler die sen blok neer
kan leggen zonder dat de toren omvalt, wint het spel.

SPELREGELS

1. Leg de blokken op een viakke ondergrond. Bouw de toren door de blokken in
rijen van 3
cies in elkaor possen:

2. De speler die de foren heeft gebouwd, mag beginnen. Als je can de beurt bent,
haal je één Jenga-blok it een van de lagen onder de bovenste complete laag.

3. Leg het blok vervolgens bovenop de foren, haaks op de direct eronder gelegen
blokken. Je mag maar 1 hand gebruiken. Het spel gaat verder mef de wijzers
van de klok mee en elke speler verplaaist om de beurt 1 blok, Maak elke
van 3 blokken af voordat je aan een nieuwe laag begint en zorg dat de blokken
van elke laag in elkaar passen.

DE WINNAAR

De speler die cls laatste een blok op de foren legt zonder dat hij omvall, is de
winnaar. De speler die daama de toren hesk laten omvallen, bouwt deze weer op
voor het volgende spel.

INHOUD
54 houten blokken, 1 opbergdoos.
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- ® TAO DIVERTIDO E ENTUSIASMANTE QUE NAO

CONSEGUIRA FICAR QUIETO NO SEU LUGAR!

Os blocos angulosos permitem-he criar uma forre Gnica no inicio de
ada novo joge... aumentando o desafio & medida que vai jogando. Néo hé nen-
uma forma cerdo ou emada para consirui a forre - ver a embalagem para
'guns exemplos de formas de empilhar o forre.

OBJECTIVO
Ser o #imo jogador o juntor um bloco & forre sem a derrubar.

0O JOGO

1. Cologue os blocos de madeira sobre uma superficie plana. Comece a construir
a torre, colocando 3 filas de 3 blocos de madeira perpendicularmente entre si.
Assegure-se de que os 3 blocos de cada piso encaixam uns nos outros,

2. Comega o jogador q'ue iniciou a consirucio da forre sobre a caixa. Na sua vez
de jogar, refire um bloco de qualquer kigar por baixo do dlfimo piso complefo.

3. Cologue o bloco em cima da forre em @naulo recto com os blocos imediatamente
anteriores. 56 pode usar uma mdo de cada vez. O jogo prossegue no sentido
dos ponteiros do relégio, deslocando-se um bloco de madeira de cada vez.

Complete sempre 3 pisos de blocos antes de comegar de novo e assegure-se de

que os blocos de cada andar encaixam.

0

Q

haaks op elkoor s =ggen. Zorg dat gle 3 quife"f, »(gn:gﬂgﬂqag P e



O VENCEDOR
Ganha o dlfimo jogador a colocar um bloco sem qus a forre caia. O jogader que
fizer cair o pilha comesa a construgdo da forre na partida seguine.

CONTEUDO

54 blocos de madeira, 1 caixa para guardar os bloces:
QZ(XJBHﬂm.TodosostfreibsmsE »

Y bl S L. Paligono Incsiid i,
Sedor 13, Calle 17, 46190 Ribarroja m\(bqun‘nwn%ml
As cores e os conleddos podem diferir dos.ilusirados pa coixa. que

2ZAZ OTANEI ZTA AKPA THZ AIAZKEAASH3!

Ta uno ywvia TouBAGKia 04 ETITTREROUV Va DNUIOUDYNOETESvVa

HOVadiko TUpYo oV apyT] KGOE VEDU TIaNVIDIOU....Xal TO Tar Vit
YiveTat 6Ao Kal o extreme 600 naieTe. Asv URGEYE] CWOTOC fyAdBog
TPOTIOS YIa Va XTioETe TOV UPY0. ST0 KouTi UMopeiTe va Beite [iepika
TAPAdElYHATa VI TO IOG UMOPEiTe Va TIPOOBETETE TouBAdkia oTov ripyo.

ZKOIMMOZ TOY MAIXNIAIOY
Na a(qrs 0 TeAeuTaiog maikTng Ttou Bal npooe.éqigpq@.)y" ! _ngpl'qa

MAIXNIAI

1. AdeidoTe 10 TouBAdKia ot pia eninedn eupdvela. XTioTe Tov niipyo
TONOBET@VTAC Oeipés anoteAopeves and 3 EUAVG TouBAGKia UTd TIg
OWOTES Ywvies UETAED Toug. BeBallBeite 6Tt Ta 3 TouBAdGria KGBE
opdou cuvapuolouv TEAEIa To.Eva PEEo dAND.

2. Apyie TpTOG 0 NAIKTNG Mou EXICE Tov nuoyo. Utav £pBet 1) oepd oag,
0$ampEoTe éva ToUBAGK: Gnd ONOIBITIOTE ONLEID XKATE TNO TOV TEACUTGIO

& .

0podo FpénEer va ouvapyIOlouv TEASID PETOE) TouG.
O NIKHTHZ
Kepdila1 0 TIQTTIC 70U ToROBETOE. TEASUTAIOG ToUBAGKI XWPIS va KaTappelioe:
0 THipY0S. O nakmg Nov Exave Tov miipyo va e Tile Tov endyevol

MEPIEXEI
54 E0hwva TouBAakia, 1 Bioko anoBfxsuong.
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YEPYENI BIR JENGA HEYECANI

Acth bloldar sayesinde her oyunda farki bir JENGA kulesi

ol Kule yikseldikce daha da degisik JENGA biokdanna
hazir olun! Kuleyi olustururken dogru ya da yanis yol yok: cesitl kule dizim Gmek-
lerini gdrmek igin kutu Gstiindeki resimiere bakabilirsiniz.
OYUNUN AMACI
Jenga kulesini yikmadan en son blogu yerlestiren oyuncu olmak.

OYUNUN OYNANMASI

1. Jenga bloklanni i sralar halinde ve her sira birbirine dik agih olacak sekilde dizin.

2. Kuleyi kuran oyuncu oyuna baglar. Sira size gelince herhangi bir blogu, istediginiz
yerden (en Ust sira haric) cekip kulenin en Uist sirasina koyun.

3. Gektiginiz blogu Jenga kulesinin en Gstiine, altindaki sranin bloklanyla dik agi
olusturacak sekilde yerlestirin. Hamle srasinda bir tek elinizi kullanabilirsiniz.
Oyun saat yoninde flerer. Her hamlede tek bir blok yerlestirebilirsiniz, Yanyana 3
blokluk sira olusturduktan sonra bir {ist siraya gegin. Her kattaki 3 blogun da tam
olarak birbirine oturdugundan emin olun.

KAZANAN .
Kuleyi yikmadan son blodu yerlesiiren oyuncu oyunu kazanr, Kuieyi yikan oyuneu,
yeni oyun igin kuleyi tekrar kurar.

—— Bt

iGINDEKILER
54 tahta blok, 1 saklama kutusu,
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NERVEPIRRENDE SPANDING!

Med Klodserne kan du bygge et helt nyt tam, hver gang du spiller et

nyt spil ... og spaendingen stiger, efterhénden som spillet skrider frem,
Der er ikke nogen rigtig eller forkert mécﬁa at bygge térnet p - se pakningen
for forskellige mader af stable térnet pa.

SPILLETS FORMAL
At blive den sidste spiller, der stabler en Klods, uden at térnet vaslier.

SPILLEREGLER

1. Spred Kodserne ud pé en plan overflade. Byg térmet op, idet der fﬁges
reskker a 3 traeklodser i ref vinkel pa hinancren. Sarg for, at de 3 klodser i en
reekke passer sammen.

2. Den, der byggede tamet, starter spillet, Spillarne skal nu pa skift fierne en Klods
fra et hvilket som helst sted under den averste hele reckke.

3. Stabl Klodsen oven pai térmet i ret vinkel pa de Klodser, der er lige nedenunder.
Sf)i"erne mé kun bruge én hand ad gangen. Fortszet spilet i urets refning, og fiyt én
Klods ad gangen. Der skal lfid bygEes en hel raekke med 3 Kodser, for spﬁme
starter pd en ny raskke. Serg for, at Klodserne i hver raekke passer sammen.

HVEM VINDER
Den sidste spiller, der kan fiytte en klods, uden af farnef vashter, har yundst spillet.
Den spiller, der vasliede iamet, bygger et nyt taro.fil.nsesie spill

e e Y
INDHOLD
54 treeklodser, 1 opbevaringszeske.
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VAAPPUVAN VANKAA!

Vinokulmeisten puupalikoiden avulla tornista muodostuu ina eringksi-
nen pelin edetessd... samalla kun peli vaikeutuu loppua kohti. Rakenna
fornia haluamellasi tavalla - ketso pakkauksesta joitakin tapoja pinota palikat.

PELIN PAAMAARA
Olla viimeinen pelaaja, joka pinoaa palikan kaatomatta tornia.

PELIN KULKU

1. Aseta palikat tasaiselle alustalle. Rakenna torni pinoamalla palikat niin efié

jokaisen kerroksen kolme palikkaa ovat poikitiain alempaan kerrokseen
néhden. Palikoiden tulee sopia yhteen vierekkin,

2. Pelin dloittaa se pelacic, joka rakensi tornin, Poista vuorollasi yksi palikka
mistdi tahansa ylimméin kokonaisen kerroksen alapuolelta.

3. Aseta palikka tomin huipulle, niin efié se on poikitiain edellisen kerroksen

in nGhden. Saci kytias kalis. Pedvuoro siiddyy
S0kl nik v : il
pic olls ekl kol poiides e Foi o e o s

Tarkista myds, efiéi jokaisen uuden kerroksen palikat ovat vierekkain.

VOITTAJA
Voitiajar on pelacia, joka viimeisend siirtié palikkaa kaatamatta tornia.,

Pelacja, joka sai tornin kaatumaan, kokoaa sen seuraavaa pelié varten.

SISALTO
54 puupalikkaa, 1 séilytyslaaikko,
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Sailyidi osoite mahdollisiar myshempid farvetia varten,

SA G@Y AT DU HOPPER | STOLEN!
Med de vinklede ossene kon du bygge o unikt o begynneksen ov
Fufmgi...q«klimq-ehu-mwmm

Deters eler gode mifer & - P8 esken o
S e e gl it & byt . P

FORMALET MED SPILLET
A vaere den siste spilleren som stabler en Kloss ufen & velte farnet.

K SPitli.E SPILLET A’} Hm"wm By 3 ;
1. Tem klossene ut pé& en plan overflate. Bygg opp tarnet ved & plassere rader pé 3
Klosser i rett vinkel p& hverandre. Pass pa at de fre klossene i av etasiene
sommen. :
2. Den som bygde iamet &x begynne spillet. Nor def er din r. kd du do G.a
Kioss fra en ov elosiene under den aversie efo:

3K 4 - . :
m'in:'c«_xlz?: fortsefier med Mokdo it og il
Det =i lovd

gwhaﬁd&zm_}rm

VINNEREN
Den sise spileren som cor ot en boss slen of Kimet deiser ned. hor vonnet.
Den som ik xome+ § & rose, sefler opp spille pés nys.

INNHOLD
54 ireklosser, 1 oppbevaringskasse.
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SPANNING DU ALDRIG TIDIGARE UPPLEVT!
Medfﬁlpavdainldodekbssom kmdlshpudhdl“:gtomvurie
> géng spda“...thspelefbllrnuodlmmq nder spelefs
ang. Det finns inget som Gr réift eller fel nér du bygger formet. Pa frpackningen
Eiﬁur du nagra exempel pa hur du kan bygga.

VAD SPELET GAR UT PA
Attbli densiste spelaren som staplar en kloss uian o vaio formet.

SA HAR SPELAR DU

1. Hal ut Klossarna pa en plan yta. Bygg upp iome genom ot laga roder om e
tréklossar ratvinkligt ovenpd varandra. Var noga med off de e i vore

vaning sitier samman.
2. Den spelare som har byggt tornet bariar. Nar det & din fur for s bt 2 o
ossarna frén ndgon véning under den Gversia.
3. Stapla klossen dverst i fornet, réitvinkligt mor de Hessar som under.
Du far bara anvénda en hand &t géngen. Speis medurs och fyas o= block ot
géngen. Bygg dlltid klart en hel trikloss-véning inaon ni bérior pé nasia och
var noga meﬁ att klossarna i varje vaning sifler somman.

VINNARE

Den som sist flytiaren Kloss utan aft vélio fomef vinner, Den spelare som vlter fornet
byBger vpp dei il ndsic omging. g

INNEHALL

54 triklossar, 1 férvaringslada.
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i Rl 5 e 5 o S5
mir?cgeﬁr}ei\\ggoezIejér?.a Ninc:en helyes vagy helytelen modia = forony
épitésének — a csomagols mutatja a torony felrakas néhany lehetséges modiat.

A JATEK CELJA
gg[ liegyél az utols6 jatékos, aki ligy tesz fel egy fahasabot, hogy a torony nem
e.

A JATEdK MENhETEbO i i

1. Boritsd ki a fahasébokat egy sima felii . Epitsd fel a tomyot Ggy, 3
darabot raksz egy sorba a megfelelé Sleikiel Figye§j, hogy a 3 ,Emgogy
helyesen illeszkedjen, ahogy a kép j

2. A jatékot az a jatékos kezdi, aki a tornyot epitette. Amikor Rad keriil a sor,
ve-gyel el egy fahasabot barhonnan, a legmagasabb teljes szint alol.

3. Tedd 3 a torony tetejére a kozvetientil alatia All6 darabra merdlegesen. Ehhez
csak 22 eqyik kezedet hasznahatod. A7 Gramutato e i

a jatskot, egyszerrs mindig-esa abot elmozd Dy —

Jejezzetek be egy teles 3 hasabos szintet, misigtt Ujat kezdenetek el és és figyel-

jetek, hogy minden szint passzoljon ssze.
gzl NYERI A .}:ATI’EkKOT? .

nyeri a jatékot, aki utoljara mozdit Uigy egy fahasabot, a torony

allva marad. Az a jatékos, akinél a torony osszedél, kezmenhgqu Atk B
felépitését!
TARTALOM

54 fahasab, 1 tarté.
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NA SKRAJU....ROZBAWIENIA!

Bloczki wycinane pod katem pozwalaja na zbudowanie unikalnej

wieZy za kazdym razem, gdy T0ZpOCZynasz nowa gre...i sprawiaja, ze
0= siae sie coraz bardzie) niesamowita. Nie ma dobrego lub Zlego sposobu na
Zbudowane wieZy — na opakowani Znajdujg sie przyklady jak mozesz to zrobié.

CEL
Zostac ostatnim graczem, ktory dostawi blok bez zawalenia wiezy.

1. Pol6z bloczki na plaskiej powierzchni. Zbudyj wis2e ukiacaiac po 3 Troemicne
bloczki w rzedach, pod wiasciwym katem. Upewns Sig, 2e 3 bioczkd w
%oszczegélnych pietracrklt ukiadaja sie wzgledem siebie.

2. Grg rozpoczyna gracz, kiory zbudowat wieze. Gdy nadejdzie Twoja
wyjm§ jeden z biokow, skadkolwiek ponizej najwyzszego ukoriczonego pietra

3. Polaz wyjety biok na szczycie wiezy, pod katem prostym w stosunku do
Diokow Znaduacych sie ponizej, Mozesz korzystac tylko z jednej reki.

® prowadz Se w kderunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara,
PZesumzac Se kolejno 9 jeden blok. Przed rozpoczeciem nastepnego pietra
SENSIE WSR2 peine pietro Zlozone z trzech blokow | upewnij sie, ze bloczki
WS wECEE S

myn gacz, :y OSian przestawi blok bez zawalenia sie wiezy. Gracz,

Goprowada do zawalenia Sie wiezy, ustawia kolejng gre!
ZAWARTOSC
54 drewniane bioczid, 1 p jemnik do przechowywania.
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